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HOT POTATOES

Es un programa de uso educativo que nos permite construir ejercicios interactivos basados en
paginas Web de seis tipos bdsicos sin necesidad de saber complicados lenguajes de programacién. Es un
programa muy intuitivo y facil de usar.

Hot Potatoes posee un conjunto de seis herramientas de autor, desarrollado por el equipo del
University of Victoria de Canada, que le permiten elaborar ejercicios interactivos. Para asuntos
comerciales se ha creado la empresa Half-Baked Software Inc. Los test que genera Hot Potatoes poseen
una interactividad que se consigue con JavaScript sin necesidad de conocer este lenguaje. Estos test
funcionaran tanto en plataformas Windows como Mac. No sera necesario que el usuario se instale el

programa para poder realizar
los ejercicios a través de
Internet. Una vez que los
ejercicios se han realizado
pueden ser publicados en un
servidor web como nuestra
Aula Virtual "AVI-UNTECS".

Hot Potatoes"

From Half-Baked Software Inc

Version 6

Todas las paginas que se
creen a partir del programa
pueden ser personalizadas. Si
disponemos de conocimientos
del cédigo HTML o de
JavaScript, se podra realizar
cualquier cambio que se desee
tanto en los ejercicios como en
el formato de la pagina web.

Estas son las herramientas que nos brinda Hot Potatoes:

JCloze: Crea JMatch: Crea JQuiz: Crea JCross: Crea JMix: Crea
ejercicios para ejercicios de ejercicios para ejercicios en forma | ejercicios de
rellenar huecos relacionar responder varios de crucigrama ordenar

conceptos tipos de preguntas oraciones
ANTES DE COMENZAR

Objetivos: Guardar una actividad creada con una herramienta de Hot Potatoes y

reconocerlas por su extension e icono.

Antes de comenzar a explicar las herramientas del programa, vamos a ver algunas cosas que

pueden aplicarse a todas las patatas y que constituyen el funcionamiento basico de gestién de los

documentos que vamos a generar.
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Lo primero que debemos hacer, antes de comenzar a trabajar es guardar el esquema de nuestro
ejercicio. Para ello seleccionemos una de las patatas, por ejemplo (JMatch y luego en el meni ARCHIVO
/ Guardar indicar en qué carpeta y con qué nombre deseamos guardarlo.

[§] JMatch: [Sin titulo] —— - - p—

| Archivo | Edicién Insertar Organizar elementos Opciones Ayuda

Il “& Nuevo Ctrl+N ) & BB & g G 5 | ?

& Abrir Ctrl+O |

(2] Guardar 3

%)
H Guardar como

& Afiadir Lectura Ctrl+R  hierda (ordenac ientos de la derecha (desordenz | Fijar
£ Anadir Metadatos Ctrl+M L — — s e || S )
%+ Afadir Archivo Guardar este proyecto en el disco &
% Crear pagina we| Guardar en: I PRACTICAS Ll ‘= ﬁ‘ ,

z Create Zip Pack:

% Create Scorm Pz

&4 Exportar para Im
-ﬂ Exportar a WebC

¥ Salir

! )|
EJERCICIO_O
5 ’>

Nombre:  |EJERCICIO_D
Tipo: i j v Ca |
ipo IJMatch files (7 jmt) _] ncelar I |

\Configuracion: english6.cfg Y

. T

Esto es MUY IMPORTANTE pues todas las imagenes o sonidos que utilicemos en nuestro ejercicio
deben estar guardadas en esa misma carpeta que acabamos de decirle al programa. En este caso
hemos escogido la carpeta PRACTICAS (debe crear una carpeta con este nombre) y guardamos el
archivo como EJERCICIO_0 y como vemos el icono es una patata en un recuadro verde con la extension
.jmt. Cada una de las cinco herramientas del potatoes genera un archivo como este pero con diferentes
extensiones y con un color del icono distinto. Cabe recordar que la extensidn de un archivo es el
conjunto de las tres letras que hay después del punto. Esas tres letras definen cual es el programa con el
cual podremos abrir ese archivo.

Como todo esto es util para las cinco herramientas, vamos a ver cuales son esos colores y las
extensiones de cada una de las “Patatas”.

JCloze JMatch: JQuiz: JCross: JMix

K] © & K]
Rﬂlgmi;fsm RELACIONA.jmt PREGUNTAS jqz CRUCIGRAM,jew ORDEMNAR,jmx
Extension: jcl Extension: jmt Extension: jgz Extension: jew Extension: jmx
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Estos archivos pueden ser abiertos y retocados o rectificados cuantas veces sea necesario y no los
vamos a poner en los ordenadores de los alumnos. Estos archivos sélo los usaremos nosotros y los
rectificaremos cuantas veces sea necesario.

IMPORTANTE:

1.- Lo primero que debemos hacer al abrir cualquier “patata” es guardar el archivo en la
carpeta que deseemos y recordarla.

2.- Cada “patata” genera un archivo con extension diferente.

3.- Todas las imdgenes y sonidos que utilice deberdn obligatoriamente estar guardadas en la
misma carpeta donde he guardado el archivo del punto uno.

4.- Los archivos con las extensiones del recuadro de mds arriba no los pondremos en los
ordenadores de los alumnos. Solamente nosotros trabajaremos con ellos.

INSTALACION DE HOT POTATOES

Objetivos: Descargar e instalar correctamente la aplicacion Hot Potatoes.

Primero veremos la manera de instalar Hot Potatoes en nuestro ordenador. Para ello:

° Descargamos el programa desde la pagina web de los autores o desde el enlace que se
muestra en el AVI-UNTECS (www.untecs.edu.pe/avirtual) desde la seccién descargas.

ﬁ

UNEH@S b .
o e

- .[ i
AGEAQVIERIWAL 3

v ' va S
niversidad Naciéhal Tecnol6yléa del.Gono Sur de

UNTECS UNTECS - Virtual Area de Descargas Instituciones
Utilitaries
Entrar Aula Vi
ElAula Ofros Recursos Rs del cual el ordenador simula
Usuario |admin desarrollo de las actividades de ensefianza y aprendizaje habituale

ld AREADE DESCARGAS

Programas de Autor

Hot Potatoes es un conjunto de seis hersmientas de autor,

desarmrollado por el equipo del University of Victoris CALL Descargar
Hot Potatoes Laboratory Research and Development, que te permiten

elaborar ejercicios interactivos basados en paginas Web de z

seis tipos basicos.

Con eXe, cuslquier docente puede construir contenido web

didactice sin necesidad de ser experto en |s edicion y Descargar

Fva.l aarninn . VAN m UTR AV miimde mvmmebae ammbmmidia as
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Una vez descargado el archivo, lo ejecutamos con un doble clic, con lo cual empieza la
instalacion. En el aviso que se muestra seleccionar el botdon Ejecutar.

Seleccionar el idioma de su preferencia y pulse aceptar para continuar.

En la pantalla de bienvenida pulse aceptar para seguir con la instalacidn. Acepte los términos del
acuerdo de licencia para continuar. Ahora nos mostrara informacién importante. Al terminar de leer

pulse Siguiente.

[&] Instalar - HotPotatoes 6 E=1 et S
Seleccione la Carpeta de Destino ‘
¢Dénde debe instalarse HotPotatoes 67 C

El programa instalard HotPotatoes 6 en la siguiente cameta.

Para continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente,

haaa clic en Examinar.
l Examinar...

Se requieren al menos 26,0 MB de espacio libre en el disco.

[ < Atras i] Siguiente —%l Cancelar |

En la ventana anterior debemos indicar la ubicacion de la instalacidn. Se recomienda no modificar
la ruta de instalacién. En las ventanas que aparecen, seleccionar siguiente para dejar las opciones por
defecto, luego de lo cual el sistema procede a instalar.

Al finalizar se muestra una ventana que nos consulta si deseamos ejecutar Hot Potatoes.

Instalar - HotPotatoes 6 l. = I

Completando la instalacion de
HotPotatoes 6

El programa completd |z instalacion de HotPotatoes 6 en su
sistema. Puede ejecutar la aplicacion haciende clic sobre &l
icono instalade.

Haaa clic en Finalizar para salir del programa de instalacién.

/| Ejecutar HotPotatoes

n
Finalizar XQ

iListo! Ya tenemos Hot Potatoes instalado en nuestro ordenador.
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ACTIVIDAD 1

1. Instala en la computadora el programa Hot Potatoes.
2. Inicia la aplicacidn y abre las herramientas que dispone.

3. Compara las opciones que ofrece cada una de ellas.

JMATH. EJERCICIOS PARA RELACIONAR

Objetivos: Crear actividades con la herramienta JMatch.

Esta herramienta sirve para crear ejercicios de
relacionar conceptos entre si, conceptos con imagenes,
imagenes con conceptos etc. Tiene dos columnas.
Debemos relacionar los elementos de la columna de la

izquierda con los elementos de la columna de la derecha.

Al momento de crearse debemos establecer el
orden correctamente, ya se encargara el programa de
barajarlos después y de revolverlos. El programa siempre
considerara correcta la relacién que le demos

inicialmente. Si abrimos la herramienta JMatch nos
muestra una pantalla sobre la que deberemos trabajar. Esta herramienta nos sirve para relacionar los
elementos de la columna de la izquierda con los elementos de la columna de la derecha

F
[8] Match: [Sin titulo] [ e
Archivoe Edicién Insertar Organizar elementos  Opciones  Ayuda

peHBCEEY | - B | EEW® | W | 0

Titulo ‘ Ejercio para relacionar con JMatch

mentos de la izquierda (ordenaq j1entos de la derecha (desordenz | Fijar

- 1 JCloze < | Crea ejercicios para rellenar ~ »
- - |huecos - r
2 JQuiz + | Crea ejercicios para responder =
~ |varios tipos de preguntas - r
3 JCross + | Crea ejercicios en forma de -
- | crucigrama ~ O
4 JMatch = | Crea ejercicios de relacionar =
-~ |conceptos - r
5 JMix + | Crea ejercicios de ordenar -
- | oraciones| - r
con cada herramienta de Hot ~ »
Por defecto Potatoes. "

Configuracidn: englishb.cfg

Vamos a ir ahora explicando uno a uno los puntos marcados y cémo debemos trabajar sobre ellos.
Lo primero de todo es guardar el ejercicio en la carpeta y con el nombre que deseemos. Una vez hecho
esto ya podemos continuar.
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Anadir el titulo

Aqui escribimos el titulo para la actividad. Este titulo debe ser representativo, ya que se mostrara
en un lugar destacado de la pagina:

Archivo Edicion Insertar Organizar elementos Opciones Ayuda

eHRORBY |~ bR [ HEWH® | B | 7 |
Titulo | | Las Herramientas de Hot Potatoes

Asi se vera en la web.

<< | lnicio | >> |

Las Herramientas de Hot Potatoes

Ejercicio para relacionar

Relacione los items de la derecha con los de la izquierda

Agregar lista de palabras

El programa muestra por defecto una tabla con dos columnas y cinco filas. Podemos aifadir mas
filas, pero de ningiin modo podremos indicar menos de cuatro filas.

Cada columna debera contener las listas de palabras u oraciones que, como se indicé
inicialmente, deben escribirse en el orden correcto. Cuando nuestra pagina de ejercicios se muestre a
los estudiantes, Hot Potatoes se encargard de desordenar las listas.

jmentos de la izquierda (ordenaq? ilentos de la derecha (desorden# Fijar

A 1 Crea ejercicios para rellenar ~ » | JCloze A
v huecos - - =

2 Crea ejercicios de relacionar  ~ |JMath A
conceptosCrea ejercicios para ~ - ]

3 Crea ejercicios para responder < |JQuiz -
varios tipos de preguntas - - I~

4 Crea ejercicios en forma de ~ |JCross -
crucigrama - - ]

‘ 5 Crea ejercicios de ordenar - | JIMix -
. oraciones = = imE

| Seleccione. .. -

Por defecto

Asi se vera en la web.
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NTECS - 201

Las Herramientas de Hot Potatoes

Ejercicio para relacionar

Relacione los items de la derecha con los de la izguierda
Verificar |

Crea ejercicios para rellenar huecos |Seleccione... = |
Seleccione...

Crea ejercicios de relacionar conceptosCrea ejercicios para responder varios tipos de
preguntas

Crea ejercicios para responder varios tipos de preguntas
Crea ejercicios en forma de crucigrama

Crea ejercicios de ordenar oraciones

Werficar |

Configurar el formato del archivo originado

Esta es la parte mas importante de la herramienta, el alma del programa, lo mds complejo, lo mas
potente y en lo que le vamos a dedicar mas atencidn. Es muy parecido para todas las herramientas por
lo que lo que ahora expliquemos aqui servira para casi todas las demas.

Al clicar en ese icono % entramos en la pantalla de configuracion, la cual contiene diversas
solapas donde decidiremos los mensajes que deben dar nuestros ejercicios, su aspecto final, si vamos a
dar pistas o no, etc..

- = B
Archivo de configuracion: C:\Program Files (xB6)\HotPotatoesE\english6.cfg EIM

Editar Insertar

Aw'sosfFeedback' Botones | J\spedo' Contador' Otro | F'ersonalizarl CaGl |

Subtitulo del ejercicio:

Ejercicio para relacionar .

Instrucciones:

Relacione los items de la derecha con los de la izquierda. -

& Ccargar I cuardar K] cuardar como

L - =S — 4
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UNTECS - 2010

En la solapa Titulos / Instrucciones pondremos las explicaciones que deseemos dar a nuestros
alumnos para que desarrollen correctamente el ejercicio. En este caso podrian ser: “Arrastra las

palabras de la columna de la derecha hasta sus correspondientes de la columna de la izquierda.
Cuando hayas acabado pulsa en comprobar”

[HOT POTATOES 6]

Pag. [11]

En la solapa Avisos podemos decidir lo que queramos que ensefie el ordenador cuando acierten o

fallen.

En la solapa Botones podemos decidir varias cosas interesantes. Vamos a verlas.

(

7]

[@] Archivo de configuracién: C:\Program Files (x86)\HotPotatoes6\english6.cfg

=B

Editar Insertar

Titulos/instrucciones | Avisos/Feedback Botones IAspecto] Contador] Otro ] F'ersonalizar] cal ]

Texto para el boton “Comprobar Respuesta™

Texto para el botdn "Siguiente” tarjeta flash

lVeriﬁcar ]Siguiente
Texto para el botdn “Correcto™ Texto para el botdn “Borrar” tarjeta flash
IOK {Borrar

Navegacién

[¥ Incluir botén "Siguiente Ejercicio” Texto: l>>

URL del Siguiente ejercicio:

v Incluir botén "Ir a Contenidos™

Inextpage,htm

Texto: llnicio

URL de |a pagina de contenidos: lcontents,htm

[V Incluir botén "Atras”

Texto: l<<

& Cargar

H Guardar | E]Guardargomol

Incluiremos el botén SIGUIENTE EJERCICIO si vamos a enlazar el ejercicio que estamos haciendo

ahora con otro que haremos después. Si vamos a enlazar varios ejercicios es conveniente incluir el botén
IR A CONTENIDOS para poder regresar siempre al primer ejercicio de la serie. Si es el primer ejercicio
que hacemos no es conveniente incluir el botén ATRAS, pero en los siguientes ejercicios enlazados si lo
incluiremos. Ya explicaremos todo esto un poco mas adelante.

En la solapa Aspecto decidiremos los colores que mostraran los distintos elementos de la pagina
gue contendra nuestro ejercicio y que se veran en el ordenador.
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Archivo de configuracién: C:\Prog

Files (xB6)\ lish6.cfg

o/ B X

Editar Insertar

Titulos/Instrucciones I

URL del gréfico dg

Text text text text tef
text text text text te}

Iador] Otro I Personaliza 4| »

=—

al sans-serif

Colores personalizados:
EEEEEEEN
EEEEEEEN

Definir colores personalizados >>

n: [#808080 A

\Ina: [#4adada _,’SJ

o A
o Ew A

@yisualizaci‘ T [ | kto: [#506269 =
& Cargar ‘ 3 cuardar I &) cuardar gcmol 0K ? Ayuda |
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En la solapa Contador se nos permite establecer un tiempo determinado para que los alumnos
realicen el ejercicio. Aqui decidiremos si podemos activarlo o no. Si lo hacemos un reloj ird descontando
el tiempo que fijemos.

En la solapa Otro podemos indicar al programa que debe escoger al azar algunos items y no el
total, por ejemplo si yo hago un ejercicio en el que los alumnos deben relacionar ocho colores puedo
establecer que cada vez que abran la pagina se carguen sélo 6, 4, 5 o los que yo decida, asi parece un
ejercicio diferente. El segundo es conveniente activarlo para que desorganice de nuevo las columnas.

s S
Archivo de configuracion: C:\Program Files (x86)\HotPotatoes6\english6.cfg Li@ﬂ_hj
Editar Insertar
Avisos/Feedback | Botones | Aspecto | Contador Otro | Personalizar | CGI | 4>

[ Include SCORM 1.2 functions

[v Mostrar un nimero limitado de items cada vez que cargue |a pagina
3

4

Namero de items a mostrar cada vez que cargue la pagina:

v Barajar el orden de las preguntas cada vez que cargue |a pagina

[~ Procesamiento especial para manejar datos en el formato de salida para idiomas que se escrit| ||
1 Lledl un nenero endidao imuepenuiernte gque conenygd g1 Couigo Jdavdouipl

& Cargar & Guardar &) Guardar como  OK ? Ayuda

En la solapa CGI debe estar desmarcado el cuadrito que dice enviar resultados... Cuando
acabemos de configurarlo todo a nuestro gusto clicaremos en OK y volveremos a la pantalla principal del
programa.

Ahora guardamos los cambios realizados hasta el momento.
Crear pagina web

Al terminar de configurar nuestro ejercicio ya estamos en condiciones de crear la pagina web que
mostraremos a nuestros estudiantes en perfecto funcionamiento.

Como vemos en la imagen hay dos iconos muy parecidos. Vamos a clicar y ver qué sucede.

IMatch: Ch\Users'wantiDocuments\PRACTICASY

Archive  Edicign  Insertar  Organizar elementos
aedBd < EE 4 i
T3
Titulo WS LasHerra
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Como vemos, nos ofrece guardarlo con un nombre, que obviamente podemos modificar a nuestro
agrado. De esta manera se genera un archivo en formato HTML, el mismo que puede visualizarse en
cualquier navegador de internet.

El htm no podemos rectificarlo ni retocarlo, sélo podemos resolverlo y es el que pondremos en los
ordenadores de los alumnos. Ahora bien, si vemos que tiene algun error y debemos corregirlo lo
haremos corrigiendo el .jmt (archivo creado con JMatch).

_ h
Ver o publicar el gjercicio E@ﬂ

Se han creado los siguientes archivos:
CAUsers\xant\Documents\PRACTICAS\HERRAM _HOTF htm

£Qué desea hacer?

&£ Ver el ejercicio en mi navegador

] Publicar el ejercicio en hotpotatoes net

X MNada

? Ayuda

Con esto se muestra un cuadro de didlogo que nos pregunta que deseamos hacer. Ahora ya
podemos ver el archivo creado en el Ultimo paso en una navegador web. Pulsamos el primer botén

<< | nicio | >> |

Las Herramientas de Hot Potatoes

Ejercicio para relacionar

Relacione los items de la derecha con los de |a izquierda.

Verificar |

Crea ejercicios para rellenar huecos Seleccione...E

Crea ejercicios de ordenar oraciones Seleccione...E

Crea ejercicios para responder varios tipos de preguntas Seleccione...E

Verificar |

Asi se verd nuestro ejercicio.
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IMPORTANTE:

1.- JMatch Realiza ejercicios de relacionar.

2.- En el icono de configuracion puedo escribir los mensajes y dar el aspecto deseado al
ejercicio

3.- Guardar los dos archivos (el .jmt y el .htm) en la misma carpeta

4.- Si desea cambiar algo que no le gusta hdgalo sobre el archivo .jmt y después lo guarda.
Publique de nuevo el archivo .htm con el mismo nombre (a eso se le llama sobrescribir).

USAR IMAGENES EN LAS PATATAS

Objetivos: Crear actividades con la herramienta JMatch.

El uso de imagenes en Hot Potatoes es igual para cada una de las cinco herramientas que
componen el programa, por lo que lo explicado ahora servira para todas.

Los tipos de imdagenes que soporta Hot Potatoes son JPG, GIF y PN. Sélo podremos utilizar los
archivos de imagen con dichas extensiones.

Como insertar una imagen

Para poder insertar una imagen en cualquiera de las herramientas de Potatoes lo haremos de una
de las siguientes maneras:

Utilizando el menu Insertar/Imagen/ desde un archivo local (si la imagen estd en nuestro
ordenador) o desde Internet si deseamos cargarla de la Red).

[
Q| IMatch: [Sin titulo] W — =

P — —— —

Archivo Edicién [Insertar] Organizar elementos  Opciones  Ayuda

aeHB <lﬁf.
J}"‘ Vinculo > @ Imagen desde un archive local

‘ ‘ﬂ Tabla HTML ~ Ctrl+T |
i Objeto Multimedia

II jmentos de la izquierda (ordena‘(; ;ientos de la derecha (desorden

Utilizando el icono correspondiente al menu explicado en el punto anterior.

ntos Opciones Ayuda

e | EEwS gy # B

I
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En ambos casos se muestra una ventana Abrir en la que (1) debemos indicar la ubicacion del

archivo de imagen, (2) y a continuacidn la imagen. Para confirmar la eleccién del archivo pulsar el botén
Abrir.

1
Buscar en: ] HOTPOTATOES c ¢= &5 Ev

hp03.jpg hp04.jpg hp05.jpg R hp

Nombre: IhpOS.jpg Abrir
Tipo: |web graphics (*.gf. *ipg. *pna) | Cancelar

Después de esto se muestra un cuadro de didlogo en los que debemos establecer la alineacion,
texto alternativo y la dimensién de la imagen, como se muestra en el siguiente ejemplo:

Si estamos en la pantalla de configuracion podremos también insertar imagenes si deseamos que
cargue una cuando el alumno obtenga un resultado satisfactorio o un resultado no satisfactorio. Para
ello no podremos usar los menus de los puntos anteriores pero si podremos utilizar el que nos sale en la
pantalla de configuracién como se ve en la imagen siguiente.

MUY IMPORTANTE:

La imagen se insertard donde se encuentre en ese momento el cursor, por lo que deberemos
ponerlo donde deseemos antes de ir al mend.

Debemos guardar las imdgenes utilizadas en la misma carpeta donde estemos guardando los
ejercicios si no al llevdrnoslos a otro ordenador éstas no se cargarian, por ello es muy interesante
pensar qué imdgenes vamos a utilizar y ponerlas de antemano en esa carpeta para después decirle
al programa que las cargue de alli.

hp05,pg (= [© |

 Vista Previa
A de la imagen
/Propiedades
de la imagen

Dne ol Mary Hot Ptatoes™ \‘; Feom Hali-Baked Software

Alineacidn de la ima
" lzquierda

Altura]166

[» Mantener proporcian

" Derecha Texto Alt_|hp05.jpg
© [Ninguna] URL linK/_/Desktop/aulavirtual20 10/MANUALES Y S
Titulo|hp05
[ Cargar  OK
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Agui vemos la pantalla que nos sale al insertar la imagen: En ella se ve en la parte superior
izquierda la imagen elegida. Mas abajo la alineacién que deseamos darle (es conveniente probarlas a ver
cual nos gusta mas). También nos permite redimensionarla manteniendo su aspecto o deformandolo a
nuestra conveniencia. Todo esto es conveniente probarlo hasta que lo manejemos con soltura y veamos
cémo queda mejor en nuestro ejercicio.

Si volvemos a crear la pagina web veremos los resultados:

Las Herramientas de Hot Potatoes

Ejercicio para relacionar

Relacione los items de la derecha con los de la izquierda

Verificar |

Crea ejercicios de relacionar JMath
conceptosCrea ejercicios para
responder varios tipos de preguntas

Crea ejercicios para rellenar huecos

o ol ey ot Pty 7, T ik Sattues

ACTIVIDAD 2

1. Crea una carpeta en el disco D con el nombre de "Practicas de Hot Potatoes".
2. Enlacarpeta anterior crea la carpeta "Actividades JMatch".
3. Inicia la herramienta JMatch de Hot Potatoes para desarrollar la actividad que permita

relacionar cada una de las Siete Maravillas modernas con su fotografia. Guarda la actividad
como "sietemaravillas".

4. Abre tu navegador de internet y descarga siete imagenes correspondientes a las Siete
Maravillas modernas y guardalas en la carpeta "Actividades JMatch".

5. Configura la herramienta JMatch para obtener una pagina como la siguiente:
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Las Siete Maravillas Modernas
Ejercicio para relacionar

Relaciona el item de la derecha con el item de la izquierda.

Comprobacion

Machu Picchu

Taj Mahal

Cristo Redentor

Petra

Chichén ltza

Gran Muralla China

Coliseo Romano

6. Guarda la pagina como sietemaravillas.htm
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JCLOZE. LLENAR ESPACIOS EN BLANCO

Objetivos: Crear actividades para completar espacios en blanco.

Esta patata JCloze genera ejercicios en los que previamente

podremos crear los huecos que deseemos ocultando las palabras
significativas que nuestros alumnos deben conocer.

A continuacién mostramos la pantalla de Cloze. Vamos a
explicar lo nuevo y lo mas importante del programa aprovechando
para explicar un icono que quedo pendiente en la herramienta
anterior y que ahora utilizaremos.

- T T N
B Cloze: [Sin titula] Lo B [

Archive  Edicién  Insertar Opciones  Ayuds
reHEO® Y P HEWE | BE | 2

Titulo |
I
7 Hueco | & Borrar hueco ‘
E¥. Eliminar huecos | W Huecos automdticos =5 NMostrar Palabras |
Configuracidn: englishb.cfg

Crear o editar un texto para lectura

El icono @ también esta presente en JMatch, sirve para introducir un texto relativo al ejercicio

que deseamos que aparezca en el ejercicio para que nuestros alumnos lo lean. Le pondremos un titulo,

lo escribiremos y aparecera a un lado del ejercicio.

Afiadir un Texto de Lectura

Editar Insertar
[ Incluir un texto de lectura
Importar texto desde una archivo HTML externo

& Examinar |

Titulo |

Herramienta Cloze

deben conocer.

? Ayuda

Esta patata JCloze genera ejercicios en los que previamente podremos crear los »
huecos que deseemos ocultando las palabras significativas que nuestros alumnos
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Esta lectura se apreciara asi en la pagina web:

La herramienta JCloze

Ejercicio para llenar espacios en blanco.

LLene todos los espacios en blanco, luego presiones "Check” para verificar sus respuestas. Utilice
el botdn "Sugerencias” para obtener una letra sobre |a respuesta. Puede utilizar el botan "[?]" para
obtener ayuda. Si solicita pistas o sugerencias perdera puntaje.

ejercicios  huecos  JCloze

Herramienta Cloze

Esta patata JCloze genera ejercicios en los que _
previamente podremos crear los huecos que Esta patata [?] |genera
deseemos ocultando las palabras significativas

en los que previamente
que nuestros alumnos d@ben conocer. que pi

podremos crear los [7] | que

deseemos ocultando las palabras significativas

que nuestros alumnos deben conocer.

Check | Hint |

Anadir el titulo y el texto del ejercicio

Ahora debemos afiadir un texto al ejercicio. Este texto contiene las palabras que vamos a ocultary
gue deseamos que el estudiante descubra.

Archive Edicién  Insertar Opciones  Ayuda
peHROBRY | v 2R | WEFH | B[E | 2 |
Titulo I La herramienta JCloze
Esta patata JCloze genera ejercicios en los que previamente podremos crear los |
|| | huecos que deseemos ocultando las palabras significativas que nuestros alumnos
deben conocer.
|
|
7 Hueco | & Borrar hueco |
E. Eliminar huecos | *# Huecos autorndticos =3 Mostrzut}l;élahras
|Configuracién: englishé.cfg A
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Anadir los huecos

Cuando tengamos el texto listo podemos hacer que el programa oculte palabras al azar con el
botdn “Huecos automaticos” o, lo que es mas conveniente, seleccionando mediante DOBLE CLIC las
palabras que deseemos ocultar.

Al seleccionar una palabray clicar en el botén “HUECO” y nos sale un cuadro de didlogo donde
podemos configurar si damos o no una pista y si aceptamos otras palabras como correctas. Deberemos
proceder asi con todas las palabras que deseemos ocultar.

F = == 3 R
Alternativas a |a palabra del hueco ﬂlﬂ_ﬁj
X By R X

Hueco# |4 2

Palabra Iocultando

Pista ’Evitar que se vea un objeto

Respuestas correctas alternativas

- 1 |escondiendo
A 4

2 'solapando|

| 3 ’

' OK ? Ayuda

Al finalizar clicamos en OK.

&# Borrar hueco

Este botdn nos da la posibilidad de borrar el hueco que hayamos
seleccionado y restaurar el texto.

[ Eliminar huecos

| Con este boton podemos borrar todos los huecos de la actividad.

== Mostrar Palabras ) )
Este botdn abre el cuadro de dialogo mostrado anteriormente para

editar los huecos que hayamos afiadido a la actividad.

Configuracion de la actividad

El cuadro de didlogo de configuracidn de la actividad ofrece posibilidades iguales a JMatch y otras
diferentes.

Para acceder a este cuadro pulsamos en el botdn % . Lo mas significativo esta en la solapa
Otro.
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—— S — S — -5 - i
r Archivo de configuracién: C:\Program Files (x86)\HotPotatoes6\english6.cfg _-le

| Editar Insertar

I~ Include SCORM 1.2 functions
[~ Use dropdown list instead of text box in output

W Incluir lista de palabras con el texto

Incluya siempre estos caracteres:

Avisos/lndicacionesl Botones | Aspectol Contador Otro lPersonaIizarl CaGl | 4 | 4

|~ Revision de respuestas sensible a maylisculas y mintsculas

I~ Incluir mapa de caracteres par ayudar al alumno a escribir caracteres no romanos

I

|6 |3: letras es el tamafio minimo para los huecos.

[~ Procesamiento especial para manejar datos en el formato de salida para idiomas que se escribe

[~ Crearun fichero enlazado independiente que contenga el cédigo JavaScript

& Cargar & cuardar ) Guardar como ' OK

)
z

da

Podemos incluir la lista de palabras que hemos ocultado para que la vean los alumnos. Podemos

hacer que distinga entre mayusculas y minusculas. Podemos definir el tamafio minimo de letras de los

huecos.

Las demas opciones son las mismas que explicamos en la herramienta JMatch

Creamos la pagina web de la actividad con el botén

=

y procedemos a ver el resultado en el

navegador, listo para utilizarlo con nuestros estudiantes.

Index

La herramienta JCloze

Ejercicio para llenar espacios en blanco.

LLene todos los espacios en blanco, luego presiones "Check” para verificar sus respuestas. Utilice el botdn "Sugerencias” para

"

obtener una letra sobre la respuesta. Puede utilizar el botdn "[?]" para obtener ayuda. Si solicita pistas o sugerencias perderd
puntaje.

Herramienta Cloze

Esta patata JCloze genera gjercicios en los que previamente
podremos crear los huecos gue deseemos ocultando las
palabras significativas que nuestros alumnos deben conocer.

ejercicios  huecos JCloze  ocultando
palabras

Esta patata [?] |genera

los que previamente podremos crear los

que deseemos 7 | las

significativas que nuestros alumnos deben conocer.

Check | Hint |
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ACTIVIDAD 3

1. Enla carpeta "Practicas de Hot Potatoes" crea la carpeta "Actividades JCloze".

2. Inicia la herramienta JCloze de Hot Potatoes para desarrollar la actividad que permita
completar un conjunto de frases relacionadas a las herramientas de Hot Potatoes.

3. Guarda la actividad como "herramientashotpotatoes" Las frases completas son:

JCloze. Esta herramienta genera ejercicios en los que previamente podremos crear los huecos
que deseemos ocultando las palabras significativas que nuestros estudiantes deben conocer.

JMatch. Esta herramienta sirve para crear ejercicios de relacionar conceptos entre si,
conceptos con imdgenes, imdgenes con conceptos etc. Tiene dos columnas. Debemos relacionar los
elementos de la columna de la izquierda con los elementos de la columna de la derecha.

JQuiz. Nos va a permitir hacer cuatro tipos diferentes de preguntas, y lo que es mds

importante, dentro del mismo ejercicio, sin tener que enlazarlo con ningun otro, podemos poner
cuantas preguntas deseemos y mezclando los tipos.

4. Crea los huecos que consideres convenientes.
5. Incluye la lista de palabras que hayas ocultado.

6. Guarda la pagina como "herramientashotpotatoes.htm"

Las herramienas de Hot Potatoes

Ejercicio para completar espacios en blanco

_
1:53

Complete todos los espacios en blanco. Precione Comprobar para verificar sus respuestas. Use el boton "Pista” para obtener
ayuda. Puede utilizar el botdn "Ayuda" para obtener una palabra. Recuerde que pierde puntos al acceder a la ayuda.

columnas  conceptos  crear los huecos  cuantas preguntas deseemos  cuatro tipos diferentes de

preguntas  derecha imagenes izquierda ocultando relacionar conceptos  significativas
JCloze. Esta herramienta genera ejercicios en los que previamente podremos |Z| gue
deseemos |Z| las palabras |Z| que nuestros

estudiantes deben conocer.

JMath. Esta herramienta sirve para crear ejercicios de E entre si, conceptos con
|Z|_ imagenes con E etc. Tiene dos
|Z|. Debemos relacionar los elementos de la columna de la

|Z| con los elementos de la columna de la E

JQuiz. Mos va a permitir hacer |Z| y lo gque es mas importante, dentro del mismo
ejercicio, sin tener gue enlazarlo con ningdn otro, podemos poner E y mezclando los

tipos.

Comprobacion |
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JQUIZ. PLANTEANDO PREGUNTAS

Objetivos: Crear cuestionario con distintos tipos de preguntas.

Sin duda la herramienta JQuiz es la mas potente de
las que componen el programa. Nos va a permitir hacer
cuatro tipos diferentes de preguntas, y lo que es mas
importante, dentro del mismo ejercicio, sin tener que
enlazarlo con ningun otro, podemos poner cuantas
preguntas deseemos y mezclando los tipos. Las clases de
preguntas que podemos construir son:

Preguntas multiples: El alumno debe elegir la

respuesta correcta entre las respuestas propuestas.
Preguntas cortas: El alumno debe escribir directamente la respuesta

Preguntas hibridas: Es una pregunta corta que después de fallar (al intento que nosotros
deseemos) se convierte en pregunta multiple para facilitar su acierto.

Preguntas de multiseleccién: El alumno debe elegir dos o mas respuestas correctas entre las
propuestas.

Vamos a ver la interfaz de JQuiz:

JQuiz: [Sin titulo] =0
Archivo Edicion Insertar Gestionar Preguntas Opciones Ayuda
AecHBORY | vy bR | HEFH | B | 2
| Titulo ||
P |1 :I Sl Respuestas miltiple: [

~  Ponderacién: I100 =Sl

TS | Respuestas |  Indicaciones \ ;COﬂﬁgUfaClOﬂ‘

- 4 [~ Aceptar como correcta
A

- - ]0 ‘:] % correcto

- 4+ |~ Aceptar como correcta
B

). - lo i:] % correcto

- + |~ Aceptar como correcta
(o4

= <110 \»: % correcto

- + |7 Aceptar como correcta
D

i =10 | 4] % correcto

Primero ponemos el Titulo donde corresponde.
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aeHE @Y B 2

Titulo ‘ JQuiz. Creando un cuestionario

Aqui escribiremos cada una de las preguntas

P2 ]

Crea ejercicios de relacionar conceptos “ |Respuestas cortas j

- Ponderacien: |100 |5

Aqui van las respuestas posibles

-~ . . ‘s
= Respuestas Indicaciones Configuracioén
JCloze - Has acertado + v Aceptar como correcta
A
- = |100 |4 % correcto
JMix - Frio, frio ~ [~ Aceptar como correcta
B
& ~| 10 < % correcto

Agui podemos dar pistas o sugerencias. También indicar cual serd la respuesta correcta.

Cuando queramos cambiar de pregunta clicaremos sobre el triangulito que estd al lado de P 1
para que nos muestre P 2 y comenzar a trabajar en una nueva pregunta. Si deseamos que la pregunta
sea de otro tipo clicaremos en el tridngulo al lado de Respuestas multiples y seleccionaremos la del tipo
deseado.

Titulo | JQuiz. Creando un cuestionario

. |Respuestas mL’lItipI
Respuestas cortas

Respuestas Indicaciones (Multiseleccidn

Por supuesto podemos anadir imagenes de la forma ya conocida. También podemos afadir
sonidos si lo deseamos utilizando el menud INSERTAR / OBJETO MULTIMEDIA. El programa reconoce
archivos en formato mp3. Cuando insertamos un sonido nos presenta un enlace que es necesario clicar
para reproducirlo.

Configurar nuestra actividad en JQuiz
Vamos a ver la pantalla de CONFIGURACION de JQuiz. Una vez més lo que mas cambia esté en la

pestafia Otros donde vemos algunas cosas interesantes.
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- -
Archivo de configuracion: C:\Program Files [x86)\HotPotatoes6\englishb.cfg E‘M

Editar Insertar

Titulos/instrucciones Avisosﬂndicacionesl Botonesl Aspec’[o' Contador Oftros |Personalizar| Cal |

[~ Include SCORM 1.2 functions

[~ Mostrar un ndmero limitado de items cada vez que cargue la pagina

A mactrar rada wveT e cAarmie 1a nAanins 2

[~ Barajar el orden de las preguntas cada vez que cargue la pagina
[~ Barajar el orden de las respuestas en cada pregunta cuando cargue la pagina |
¥ Wostrar nimero de preguntadas contestadas correctamente al primer intento
¥ Mostrar la puntuacion después de cada respuesta correcta

[~ Revision de respuestas sensible a maylsculas y mindsculas

¥ Mostrar otras respuestas correctas

|2 @ Mimero de intentos permitidos antes de que una pregunta hibrida se transforme al modo de ¢ |
[~ Procesamiento especial para manejar datos en el formato de salida para idiomas que se escriben di

[~ Crearun fichero enlazado independiente que contenga el cddigo JavaScript |
[~ Incluir mapa de caracteres par ayudar al alumno a escribir caracteres no romanos |

Incluya siempre estos caracteres:

& Cargar I cuardar & cuardar como W OK ? Ayuda

En esta ficha puedo decidir las caracteristicas de mi ejercicio. Puedo indicarle, por ejemplo que
muestre menos preguntas de las que he elaborado.

También puedo indicarle si debe barajar (desordenar) las preguntas y/o respuestas cada vez que
se cargue la pagina, entre otras opciones.

Como se muestran los distintos tipos de preguntas

JQuiz. Creando un cuestionario

Quiz

Show all questions |

T - |

MULTISELECCION: ; Qué formato de imagen no aceptan las herramientas de Hot Potatoes?
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JQuiz. Creando un cuestionario

Quiz

Show all questions |

<=| 2i4 =
RESUESTA HIBIRIDA: ;Qué herramienta me permite crar crucigramas?
|

Check | Hint | Show answer |

JQuiz. Creando un cuestionario

Quiz

Show all questions |

1714 =
RESPUESTA CORTA: ;Qué formato de imagen no aceptan las herramientas de Hot Potatoes?
|

Check | Hint | Show answer |

JQuiz. Creando un cuestionario

Quiz

Your score is 100%.
Questions completed so far: 1/4.

Show all questions |

= 3/4 ==

RESPUESTAS MULTIPLES ;Qué formato de imagen aceptan las herramientas de Hot
Potaoes?

A. ok | JCloze

B. ? | JMix
C. % | JMath
D. % | JCross
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ACTIVIDAD 4

1. Enla carpeta "Practicas de Hot Potatoes" crea la carpeta "Actividades JQuiz".

2. Inicia la herramienta JQuiz de Hot Potatoes para desarrollar la actividad que permita
responder un conjunto de preguntas. Guarda la actividad como "preguntasconjquiz".

3. Laprimera pregunta es de respuesta multiple y se muestra a continuacion:

P1: Esta es una pregunta de respuestas multiples.

jQué compania ha desarrollado Hot Potatoes?

ALTERNATIVAS:

A. Microsoft B. Apple C. Half-Baked Software D. Adobe

4. Llasegunda pregunta es de respuesta corta y se muestra a continuacion:

P2: Esta es una pregunta de respuesta corta.

Pruebe a escribir una respuesta incorrecta para ver las indicaciones que se le dan para esa
respuesta, y pruebe también a escribir una respuesta que sea parcialmente correcta para ver la
respuesta que obtiene.

¢Qué programa se ha utilizado para elaborar este test?

5. Latercera pregunta es hibrida. La formulacién de la pregunta es similar a la anterior, con la
diferencia de que le agregamos alternativas que se mostraran cuando el estudiante haya
agotado los intentos permitidos. Aqui mostramos el enunciado:

P3: Esta es una pregunta "hibrida". Tendrd dos intentos para acertar la respuesta; si no lo
consigue, el ejercicio se convertird en una de respuestas mdultiples.

¢Qué programa se utiliza para elaborar ejercicios de rellenar huecos?

ALTERNATIVAS:

A. JCross B. JQuiz C. JCloze D. JMatch

6. Lacuarta pregunta es de multi-seleccién y se muestra a continuacion:

P4: ¢ Cudl de los siguientes son programas de Hot Potatoes?
a. JCloth

b. JComplete

c. JQuiz

d. JMix

e. JComp

f. JMatch

g. JCross

h. JCloze

i. The Masher

7. Guarda la pagina web como "preguntasconjquiz.htm".
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JCROSS. RESOLVIENDO CRUCIGRAMAS

Objetivos: Crear crucigramas.

Es esta una herramienta que genera ejercicios con
formato muy conocido, pues usa los crucigramas para
escribir las respuestas en sus huecos.

JCross comparte las mismas caracteristicas que las
herramientas que hemos visto, Casi todo lo que hemos
explicado hasta ahora es aplicable a esta herramienta, asi
gue vamos a ver sélo aquello que es propio de JCross.

Al empezar la aplicacién nos muestra la siguiente

ventana.

F 4y
JCross: [Sin titulo] s

Archive Edicion Insertar Organizar la cuadricula Opciones  Ayuda

aeHEH & ¥ | B 2

Titwo |

Afiadir pistas
&, pi

< >

A4

Configuracidn: englishé.cfg

Lo primero que debemos hacer es ponerle un titulo a nuestro crucigrama en el espacio
correspondiente.

Creamos la cuadricula del crucigrama

Ahora debemos clicar en el icono % CREAR CUADRICULA para poder poner las palabras que
nos interesen. Cuando pinchamos en ese icono nos saldra la siguiente pantalla. Ahora vamos
introduciendo cada palabra y pulsamos INTRO. Cuando acabemos clicaremos en crear cuadricula hasta
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que coloque todas las palabras. El 31 que pone (2) son los cuadritos horizontales y verticales que creara.
Podemos hacerla mayor o menor.

Crear la cuadricula del crucigrama automaticamente -0 ﬂ

FY
Introduzca cada palabra o frase en una T
linea separada:

JMIEK - .
JMATH %, Crear |la cuadricula |
JCROSS
jgt]é)ZZE MNiamero de
palabras
colocadas hasta 51,5
el momento:

Tamafio maximo Y
Ximo o, =
de la cuadricula

=]

Cuando acabe de crear la cuadricula nos llevara de nuevo a la primera pantalla en la que veremos
la rejilla de palabras colocadas en la cuadricula. Podemos moverlas todas conjuntamente con las flechas
de direccion (3) aunque lo mas conveniente es dejarlas como estan.

JCross: [Sin titulo] ' B —-— - tC"_Ellﬂ_hj‘
'Archivo Ec;icién Insertar  Organizar la cuadricula Opciones Ayuda
lecQ@o®Y |- sme | M| B | 2
Titulo | [ JMATH
Q
CRUCIGRA U
MA
J M| X
C Z
2
JICIRIOIS|S
@, Aiiadir pistas Z
AJ E
< >
v
_ AConﬁguracién: englishb.cfg 9 4

Vamos ahora a escribir las definiciones de cada palabra de las que hemos colocado en la

&, Afiadir pistas| _
cuadricula. Para ello clicaremos en el botén ANADIR PISTAS y nos saldra la siguiente

pantalla en la que procederemos con el orden siguiente:
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| Pistas

Aﬁadirpistas .Y .
Editar Insertar
/1\
Horiz... IPalabras \ )
1 JMATH
2 JMIX R

3 JCROSS

Relaciona palabras

Ordena un conjunto de palabras

Crea crucigramas

Crea crucigramas

@R

v 0K

Vertic... | Palabras

| Pistas

1 Jauiz
2 JCLOZE @

Crea preguntas de distintos tipos
Completar espacios en blanco

Crea preguntas de distintos tipos

@  OK

"o |

(1) Seleccionamos la primera palabra horizontal y luego (2) escribimos la definicidn que deseemos
sobre esa palabra. (3) Pulsamos el botdn OK para confirmar la descripcion de la palabra escogida y asi

sucesivamente hasta acabar con todas las palabras horizontales.

(4) Hacemos lo mismo con las verticales y cuando tengamos todas definidas (5) clicamos en el OK

para terminar la edicién de las pistas.

Ahora JCross nos muestra la vista previa del crucigrama, el mismo que podemos modificar

directamente.

Configuracion

Ya hemos acabado todo. Falta entrar en la pantalla de configuracién que es idéntica a la de las
herramientas anteriores. En la pestafia OTRO podemos incluir la lista de palabras o no, lo demas es muy

parecido a las otras herramientas.

Archive de configuracién: C:\Program Files (xB6)\HotPotatoesB\englishb.cfg

=)

Editar Insertar

[ Include SCORM 1.2 functions

¥ Maostrar definiciones bajo el crucigrama

I~ Crear un fichero enlazado independiente gque contenga el cddigo JavaScript

I” Revisidn de respuestas sensible a maylsculas y mindsculas

I Incluir mapa de caracteres par ayudar al alumno a escribir caracteres no romanos

Incluya siempre estos car:

Titulos/Instrucciones A\dsosflndicaciones] Botones]Aspecto] Contador Otro lF'erst< 4

P samiento especial para manejar datos en el formato de salida para idiomas que se e

0K

= Cargar ‘ H cuardar & cuardar como

)

uda

=
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Ahora exportamos como pagina web nuestro crucigrama, para poder compartirlo con nuestros

estudiantes. Para ello pulsamos el boton Exportar . Nuestra actividad se muestra de la siguiente
manera.
CRUCIGRAMA
Crucigrama

Complete the crossword, then click on "Check” to check your answer. If you are stuck, you can click on "Hint"
to get a free letter. Click on a number in the grid to see the clue or clues for that number.

Check |

Horizontales: Verticales:

1. Relaciona palabras 1. Crea preguntas de distintos tipos
2. Ordena un conjunto de palabras 2. Completar espacios en blanco
3. Crea crucigramas

ACTIVIDAD 4
1. Enlacarpeta "Practicas de Hot Potatoes" crea la carpeta "Actividades JCross".
2. Iniciala herramienta JCross de Hot Potatoes para crear un crucigrama.
3. Guarda la actividad como "crucimate"
4. Anada las siguientes palabras y sus definiciones
SEMI Mitad
AREA Medida de superficie
MACRO Prefijo que significa grande
CIFRA Digito
HECTO Prefijo que implica el producto por 10 elevado a 2.
HORA Sesenta minutos
RESTO Lo que queda de una divisidn inexacta.

5. Guarda la pagina como "crucimate.htm"
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JMIX. ORDENAR EXPRESIONES

Ahora le llegé el turno a la dltima patata: JMix que genera archivos
con la extensién .jmx. Es una herramienta muy sencilla de usar.
Basicamente consiste en introducir una frase separandola en los trozos
gue queramos (palabras, sintagmas, sujeto y predicado o incluso letra por
letra si introducimos palabras en lugar de frases) para que los alumnos la
reconstruyan en el orden correcto.

El programa nos muestra una pantalla muy sencilla:

JMixc [Sin titulo] =) &)

Archivo Edicion Insertar Opciones Ayuda

"QQQQ@@@*‘-O& :*g"@ ?
Titulo l @ Construimos una frase con JMix

Frase principal Frases alternativas |

Consiste en introducir una “ -~ 1 @) -
frase v -
2

separandola en los trozos que queramos (p
o incluso letra por letra si introducimos pala
para que los alumnos Ja reconstruyan en el -

3 2

Opciones para las frases alternativas
& Permitir frases que no utilizan todas las palabras o signos de puntuacidpn en la frase principal

" Avisar si la frase alternativa no utiliza todas las palabras y signos de puntuacién de la frase principal.

Configuracién: english6.cfg 4

Como vemos es muy sencillo. (1) Escribimos la frase dividida en palabras o fragmentos que
deseemos que estén juntos. Cada palabra o fragmento debe ir en una linea.

(2) Podemos poner otras frases que consideremos correctas y que también puedan construirse
con esos mismos trozos que hemos creado.

Por ejemplo, si la frase principal fuera "La Edad Media es un interesante periodo de la Historia",
como frase alternativa puedo anotar "La Edad Media es un periodo interesante de la Historia"

Esta herramienta no tiene nada de especial en la pantalla de CONFIGURACION que no hayamos
visto ya, por lo que ya podemos manejarla. Sélo falta hacer lo ya sabido de guardar los cambios y luego
publicar para la web.

Nuestro ejemplo se veria asi:
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UNTECS - 2010

Construimos una frase con JMix

Mixed-up sentence exercise

Put the parts in order to form a sentence. When you think your answer is correct, click on "Check" to check your
answer. If you get stuck, click on "Hint" to find out the next correct part

Consiste en intfroducir una frase

para que los alumnos la reconstruyan en el orden correcto. o incluso letra por
letra si introducimos palabras en lugar de frases) separandola en los trozos que
queramos (palabras, sintagmas, sujeto y predicado

Index | => |

ACTIVIDAD 5

1. Enlacarpeta "Practicas de Hot Potatoes" crea la carpeta "Actividades JMix".

2. Inicia la herramienta JMix de Hot Potatoes. Crearemos una actividad en la que el estudiante
debe ordenar un conjunto de oraciones para formar la frase correcta.

Guarda la actividad con el nombre de "elorfismo".

4. Lafrase correcta es:

- El culto a los dioses, en la antigua Grecia, ha dado origen a una gran cantidad de mitos.

- Un mito importantisimo fue el que tratd la nocion de la vida de ultratumba, en honor a
Orfeo.

- El orfismo se difundio rapidamente en el mundo helénico a partir del siglo VI a.C.

- El culto a Orfeo se mezclaba con el de la figura Dionisios.

Guarda la pagina web resultante con el nombre de "elorfismo.htm"

THE MASHER. CREANDO UNIDADES DIDACTICAS

Hot Potatoes (sélo para Windows) incluye un
programa llamado Masher. Masher es una herramienta
para compilar automaticamente los paquetes de ejercicios
Hot Potatoes en unidades. Imagine que usted tiene cinco
ejercicios de Hot Potatoes que forman una sola unidad.
Usted quiere construir archivos HTML a partir de todos los
ejercicios, con los mismos colores y la configuracién de
apariencia, también desea vincular los ejercicios utilizando
los botones de navegacidn, y crear un archivo de indice
para la unidad. El Masher lo hara por usted.
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Creamos una Unidad Didactica

Al iniciar The Masher nos muestra una ventana como la que vemos a continuacion:

r ] k
The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo] = S|
Archive Acciones  Opciones  Hotpotatoes.net  Ayuda
peWB| ¥ EEkh|Y? \
"""""""""""""" |ﬁ«specm| Cadenas de usuario | Botones | Fuente | 1ndice|
Archivo de d___ | Mombre del directorio de salida | Siguiente nombre del archivo
i
>
4 1 | 3
+ Afadir archivos | = Borrar archivo |
Directorio de salida
CildserswantiDesktoplaulavintual 201 MANUALES Y SEPARATASIAC = Examinar...
| | . .
Construir unidad
]
| TEE— T TR E— — —— ———— T T T — T—— 4

Al iniciar el Masher automaticamente se crea un proyecto que servird para crear nuestra unidad
Diddctica. Guardamos y le asighamos un nombre al proyecto, como se muestra en la siguiente imagen:

r - h'
The Hot Potatoes Masher: [Sirﬁftulo] l,E*@ <5 ’
Archivo Acciones Opciones Hotpotatoes.net Ayuda
peUdB ¥ Fal 92 y
kit I‘ Guardareste proyecto en el disco bt u
Archivo di | Guardar en: I |, PRACTICAS LI - ek B~

Nombre Fecha de‘modiﬁ... Tipo

Ningin elemento coincide con el criterio de bisqueda.

< | i | »

< rere |
Tipo: IMasherpmjectfiles {*jms) Ll Cancelar |
Directorio Ges

I

& Examinar... I
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Agregar actividades al proyecto

En la ficha proyectos podemos agregar los archivos de nuestras actividades que previamente
hemos creado con las distintas herramientas de Hot Potatoes. Hay que hacerlo en el orden que
gueremos que aparezcan.

Para afiadir actividades al proyecto procedemos de la siguiente manera:

<

The Hot Potatoes Masher: C:\Users\xanti\Documents\PRACTICAS\HOTPOTATOE... = B | 3¢

fo: N
vy Seleccionar archivos de datos Hot Potatoes @

aed = e
L | Buscaren: | | PRACTICAS A Bl 5 W g

Archivos |¢
TR ' &, r
Archivo d \ ' \

] IMIX jmx JCROSS jew JQUIZjoz R JCLOZE jcl

&JCrRO

Nombre:  [JQUIZjgz Abri

>

m

x

Tipo: [Hot Potatoes files (*jbc.”jcl.” jow. " jmt.” jmx.” jqz) | Cancelar

Y

= Borrar archivo I

Directorio de salida

& Examinar...

& Construirgnidaﬂ

(1) Pulsamos en el botdn Afiadir Archivos.
(2) Ubicamos la carpeta de contiene nuestras actividades y seleccionamos el primer archivo.

(3) Para confirmar la accidn anterior pulsamos en el botén Abrir, con lo cual se muestra una
ventanita para indicar el nombre del archivo de salida. Aunque, lo recomendable es dejar las opciones
por defecto.

Ahora ya hemos agregado la primera actividad a nuestra unidad.

(4) Repetimos el procedimiento hasta completar todas las actividades de nuestra unidad.
Eliminar actividades del proyecto

También podemos eliminar algun archivo que no deseemos pulsando el botén Borrar Achivo. jAsi
de facil!
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Ordenar las actividades del proyecto

Masher nos da la opcién para ordenar nuestras actividades. El orden de las actividades que
configuremos aqui es el orden que se conservara en la Unidad Didactica y se mostrara a los estudiantes.

Para ordenar una actividad seleccionamos el archivo de la lista, con lo cual se activan los botones
laterales (lado derecho).

{ | Y
The Hot Potatoes Masher: C:\Users\xanti\Documents\PRACTICAS\HOTPO... E@@

Archivo Acciones Opciones Hotpotatoes.net Ayuda

pedBE ¥ BRER 92

Archivos IAspectol Cadenas de usuariol Botones | Fuente 1ndice|
Subir archivo

JCROSS htm
JQUIZ htm ||

Archivo de d... | Nombre del directorio
&M jmx  JMIXhtm
j... JCROSS. htm

JMATH htm
Bajar archivo Wi |

JMATH.htm

< | 1 ] »

+ Afiadir archivos | = Borrar archivo |

Directorio de salida

& Construirgnidaé

éDonde guardar nuestra unidad didactica?

Ahora sélo queda establecer el directorio de salida en el que se guardara nuestra unidad
didactica. Si pulsamos el botédn Examinar podemos indicarle al programa en qué carpeta debe guardar
los archivos que resulten de nuestra unidad.

Construir la unidad didactica

Con los archivos dispuestos e indicada la ruta de salida, procedemos a crear nuestra unidad.
Pulsamos el botdn Construir unidad IEE [ . De inmediato el programa procede a crear las distintas

paginas que forman la unidad. Al finalizar aparece un cuadro de didlogo que nos pregunta si deseamos
ver la unidad en este momento. Le damos clic a Si y a disfrutar del resultado.
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(=] X

- S —
& HERRAMIENTAS DE HOT POTATOES - Windows Internet Explarer - =

— — —

v | C:\Users\xanti\Docurnents\PRACTICAS\index.htm  + [ 4 | X Ibﬁ'mg P v|

‘ \j}'Favori'tos |88 = gHERRAM“, x _| & - > [ @ ~ Pagina~ Sequridad + Herramientas « @v 7

»

<«

= Construimos una frase con JMix
= CRUCIGRAMA,
= JQuiz. Creando un cuestionario

= La herramienta JCloze
= Las Herramientas de Hot Potatoes

Liste & Equipo | Modo protegido: desactivado 45~ ®i0%n ~
| ————— =—
ACTIVIDAD 6
1. Enlacarpeta "Practicas de Hot Potatoes" crea la carpeta "Paquetes Masher".
2. Inicia la herramienta The Masher de Hot Potatoes.
3. Guarda la actividad con el nombre de "primerpaquete".
4. Crear una unidad a partir de los archivos "html".
ACTIVIDAD 7

1. A partir de la actividad anterior crea un paquete SCORM 1.2 con el nombre de
"primerpaquete"
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